够级比赛规则

    为了使比赛具有竞争性，排除由于牌型的优劣决定胜负的不合理因素，能比较公平合理的确定出比赛的名次，特制定本规则。

    1．分组

    各参赛队要通过抽签决定组别及桌次，报两个参赛队的代表队通过抽签确定甲、乙队，并要在首局比赛中相对。

    2．桌号、座号、队别的确定

    ①分在甲、乙组的队抽签确定首局比赛所坐的桌号。

    ②首局坐的桌号即为该队的队别号。    

    ③首局比赛甲队队员坐1、3、5号座位，乙队队员坐2、4、6号座位。同一个队的队谁坐几号，由本队自己决定。决定后不能再改变。

    3．摸牌

    首局比赛各桌的牌由各桌队员自己摸。这付牌根据桌号被命名为第几付牌。先摸牌的人是由先出牌(已确定好)的人在洗好的牌中任抽出一张，根据这张牌的数字，从抽牌人开始按逆时针的方向数起，数到谁为至，谁就先摸牌。抽出的牌要放回原牌中，若抽的牌为司令，则另抽一张。

    4．出牌

首局各桌先出牌的人，由所坐的桌号确定。1、2、3、4、5号桌分别坐在1、 2、3、4、5号座位的队员先出。从第二局开始，每桌先出牌的人由送来的牌决定，每付牌先出牌的座号在首局确定好后不再改变。

在比赛中，每个队员所出的牌必须放在自己面前，打完这付牌后将自己用过的牌装进自己牌号的牌袋。切莫与其他队员的牌混起来。如果出现装错牌现象，则判扣其该错牌队员们的得分。

    5．传牌、乙队移位

    每局比赛结束后，裁判将各桌的牌按桌号顺序逆时针传到下一桌、乙队队员按桌号顺序顺时针移到前一桌队员的座位上，坐号不能改变。甲队队员自始至终在原桌不动。

    6．过牌

    轮到出牌不出牌为过牌，过牌的队员，这一轮不能再出牌。如果桌上出的牌是过牌队员对头的牌，又无人再出牌，过牌队员可以再出牌，如果有人出牌，则过牌队员不能出牌。

    7．问牌

    当队员手中的牌等于和少于10张时，对任何队员的问其牌数，都应如实回答。如答错则判负，扣其该付牌现打牌人数的最低分值。多于10张可以不回答。

    8．底牌

     头科(第一名出完牌的人)、二科(第二名出完牌的人)出手中最后一套牌称为底牌，这一轮其对头仍可以打出够级牌，并以有对头论。

    9．捎牌

对够级牌，非对头可以捎牌，若有两个或两个以上队员同时捎牌，按出牌顺序，先出牌者先捎，其它队员可以进行反捎牌。(过牌者不得捎牌)

捎牌如果捎错了，捎牌者判罚为大落，被捎者若为对方对员则判为头科(五个人时判为二科)。被捎者为本方队员，被捎者应继续比赛。被判者(大落或头科、二科)不再出牌，由下家出牌。

    10．无头   

    当头科出来以后，头科的对头为无头，他可以打任何人的够级牌，其他人也可以打他的够级牌 (底牌除外、过牌除外) 。

    11.挑牌

    当队员持续出手中最后几套牌时，同队队员有权挑牌。但应按次序挑牌，不能商量后挑牌。

    12．记分

    每局比赛结束后，头科、二科、三科、四科、二落(五科)、大落(六科)分别记7分、5分、4分、3分、2分、0分。不实行“开点”、“憋三”等打法。等填好计分表，由各队队长和裁判签字后，将计分表送交裁判长。

    13．名次确定

总计录处根据每付牌全部赛完后各队的分数，甲乙组分别排定名次，如有并列将并列队的名次数相加，再除于并列队的个数，计为各并列队的名次分。

最后名次的排定，以各队所赛过的各付牌名次分的总和来确定。得名次分少的队，名次在前，得名次分多的队名次在后。如有并列，并列队中哪一队获第一多，哪队名次在前，如一样则看第二……直到排出名次。

    14．比赛纪律

为使比赛能够顺利进行，各参赛队应提前进入比赛场地，迟到10分钟以弃权论。各参赛队要服从比赛安排，比赛场内禁止喧哗、严禁吸烟，不遵守比赛纪律者，裁判组将扣其比赛得分，拒不服从裁判者，仲裁委员会将终止其比赛。

15、本规则解释权属仲裁委员会。

16、未尽事宜，另行通知。
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